Quadrati magici
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INIZIAMO A GIOCARE

Awviamo il gioco cliccando sulla freccia rossa presente nella scher-
@ mata principale. Verra visualizzata una finestra contenente un
quadrato in cui sono gia stati inseriti tre numeri, noi dobbiamo inseri-
re tutti quelli che mancano. In alto a destra c'é la chiave, che nel no-
stro caso € 39.
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Completa questo quadrato magico
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I numeri mancanti
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Completa questo quadrato magico
La chiave &:[ 39
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PRIMO NUMERO

' dovremo ottenere il numero 3
ma riga ci sono gia due numeri, os:
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SECONDO E TERZO NUMERO

In una delle due diagonali ci sono altri due numeri 22 e 13 che

sommati tra loro danno 25, quindi il numero mancante nell’ul-
tima casella in basso a destra & 14. Clicchiamo nella casella al centro del-
la terza colonna e digitiamo il numero 15 che & quello mancante per
ottenere 39 essendoci gia nelle altre due caselle i numeri 10 e 14.

1

L LI (o7 B

Bravo! :
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COMPLETIAMO IL. QUAPRATO

Ora inseriamo il numero 22 nella prima casella della seconda

@ riga. Tale numero sommato a 23 ed a 15, ci da proprio 39. In-

fine, inseriamo gli ultimi due numeni ossia 26 ed il 9 come in figura. Clic-

cando sul pulsante Conferma leggeremo la scritta: Bravo!, cio vuol
dire che siamo stati abili nell'inserire i numeri nelle varie caselle.
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